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•	 Objetivo del programa

ANIMACIÓN DIGITAL

•	 Perfil de ingreso

•	 Perfil del egresado

Formar profesionales capaces de crear animaciones digitales, 
creación de escenarios y desarrollo de videojuegos, partiendo 
del dominio de las herramientas tecnológicas, de los principios 
intelectuales y de percepción, y de la originalidad creadora. Lo 
anterior, apoyado en los pilares de la responsabilidad social y un 
claro compromiso con el entorno.

Al término de su formación profesional, el estudiante habrá 
adquirido las siguientes capacidades:

•	 Dominio de las técnicas de representación, modelado y 
animación digital.

     
•	 Identificación de los estilos de animación, su proceso histórico 

evolutivo y las tendencias.

•	 Dominio de ilustraciones, programación y desarrollo de 
videojuegos                                                                  

•	 Dominio de los materiales, herramientas y tecnologías digitales 
para el diseño de personajes, modelos y animaciones digitales.    

•	 Capacidad para proponer ideas innovadoras de proyectos de 
personajes, historias y procesos de animación.

•	 Desarrollo de propuestas para lograr un pleno desarrollo 
armónico dentro de un tema de animación a resolver.                                          

•	 Emprendedor y creativo.

•	 Sensibilidad artística de percepción y hacia las tecnologías de 
vanguardia.

Licenciatura en

Grado emitido por la Universidad de Oriente Puebla. 

Esta Licenciatura cuenta con Reconocimiento de Validez Oficial 
de Estudios (RVOE) otorgado por la Secretaría de Educación 
Pública, así como las certificaciones y  reconocimiento por:

Características

Titulación y validez oficial

RVOE:
RVOE: SEP-SES/21/114/01/1811/2017-MOD-01-2023 

Modalidad:
Mixta

Duración:
3 años 8 meses

Asignaturas:
54

Periodicidad:
Cuatrimestral

Visionarios trascendentes con bachillerato o preparatoria 
terminada, con interés en el área de la Animación Digital y el 
desarrollo de videojuegos, que busquen una educación de alto 
impacto para innovar en un mundo de cambio.
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